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Realizacja nowej podstawy programowej wymaga od nauczycieli innego spojrzenia na
nauczanie oraz poszukiwania nowej koncepcji pracy. Nowoczesny pakiet edukacyjny
w postaci kolorowych ksigzek i ciekawych pomocy dydaktycznych nie zacheci uczniow
do nauki. To wyzwanie dla kreatywnosci nauczyciela, ktory powinien umozliwi¢ uczniom
rozw0j uwzgledniajac ich zainteresowania i zdolnosci. Wymaga to nie tylko
zaangazowania i pasji, ale rowniez podejmowania intelektualnych wyzwan oraz
poszukiwania metod pracy koncentrujacych sie na roznicowaniu i indywidualizacji.
Podrecznik dzis nie wystarczy. W klasie szkolnej nie powinny by¢ stosowane wytacznie
karty pracy, albo ciggte rozwiazywanie zadan tekstowych.

Edukacja matematyczna moze by¢ nowoczesna, przyjazna i skuteczna. Powinna
rozbudzac ciekawos¢ dzieci i che¢ do dalszej nauki. Aktywnos¢ w trakcie roznych
zadan, cwiczen, gier i zabaw nalezy zawsze do dziecka. Nauczyciel petni zas funkcje
wspierajaca, doradcza, inspirujaca.

Mam nadzieje, ze dzisiejsze spotkanie bedzie dla Panstwa zrodtem inspiracji do
wzbogacenie wtasnego warsztatu pracy, pozwoli na rozwijanie uczniowskich pasji,
przyczyni sie do wszechstronnego rozwoju ucznia i podniesienia jakosci pracy szkole.

W swojej prezentacji przedstawie panstwu kilka ciekawych inspiracji-konkretnych
pomystow na przetamanie lekcyjnej rutyny.




>

Inspiracja 1
Matematyczne stacje badawcze MSB

MSB to aktywna metoda pracy pozwalajaca rozwija¢ zainteresowania i zdolnosci
matematyczne poprzez dziatania w parach i matych grupach.

Ta przyjazna uczniom metoda, uwzgledniajaca ich naturalny rozwéj, potrzebe
doswiadczania i odkrywania pozwala na samodzielne poszukiwanie i konstruowanie
wiedzy poprzez stawianie pytan, dyskutowanie i poszukiwanie réznych sposobow
rozwiazywania problemow.

Utworzenie stacji w klasie pociaga za sobg koniecznosc:

1. zmiany ustawienia tawek - nalezy odejs¢ od tradycyjnego ustawienia w rzedach,
poniewaz nie daje to mozliwosci pracy w grupach;

2. utworzenia oddzielnych stanowisk dla kazdej stacji, wyposazenia ich w narzedzia
i pomoce niezbedne do podejmowania okreslonych czynnosci oraz przygotowania
kopert z zadaniami - problemami do wykonania;

3. nadania stacjom nazw - adekwatnych do podejmowanych w nich dziatan;

4. okreslenia ram czasowych dla poszczegélnych dziatan. Wprowadza to porzade
w grupie, mobilizuje do lepszej organizacji pracy. Dobrym pomystem jes
wykorzystanie minutnikow i klepsydr, ktore pozwalaja uczniom Sledzi¢ czas prac
planowac i organizowac dziatania, zarzadzac¢ czasem.

W przygotowaniu stacji warto wykorzystac aktywnos$¢ i pomysty uczniow. Niec
zaproponuja ciekawe nazwy stacji, zaprojektuja i wykonaja na przyktad pudetka n
zadania, koperty z tytutami, transparenty z nazwami kolejnych stanowisk.



Przyktady MSB z zadaniami do wykonania:

Stacja 1. Magiczna matematyka
Ksztattowanie/doskonalenie umiejetnosci: - liczenia 1 rachowania, - przewidywania
i logicznego myslenia, - odgadywania regut, - kodowania i dekodowania, -
rozwigzywania, przeksztatcania i uktadania zadan. Przybory i pomoce znajdujace sie
na stacji: koperty z zadaniami, kartki, otowki, magiczne kwadraty, piramidy, trojkaty,
wykataczki, guziki, tamigtowki itp.

Zadanie 1. Macie do dyspozycji kartke papieru.

Jak sadzicie, ile warstw otrzymacie, gdy ztozycie ja: dwukrotnie, trzykrotnie,
czterokrotnie? Sprawdzcie, czy Wasze przewidywania sie potwierdzity. Sprobujcie
wykonac to ¢wiczenie, sktadajac kartke papieru pieciokrotnie. Jak sadzicie, ile
warstw powstanie tym razem? Policzcie i przekonajcie sie, czy mieliscie racje.

Zadanie 2. Wyobrazcie sobie, ze jestescie projektantami ogrodow. Macie do dyspozycji
20 drzewek tulipanowca. Czy potraficie posadzi¢ je w 5 rzedach w taki sposob, aby
w kazdym rzedzie byty 4 drzewka? Narysujcie lub utdzcie rozwigzanie. Wykorzystajcie
guziki.




Stacja 2. Czary linijki i krawieckiej miary

Ksztattowanie/doskonalenie umiejetnosci:

- mierzenia i zapisywania wynikow pomiaru,

- postugiwania sie jednostkami pomiaru: dtugosci, szerokosci, wysokosci, odlegtosci,

- wykonywania obliczen dotyczacych miar,

- uzywania pojec zwigzanych z mierzeniem w sytuacjach zyciowych.

Przybory i pomoce znajdujace sie na stacji: koperty z zadaniami, linijki, miarki krawieckie i
budowlane,

sznurki, wstazki, kartki, otowki, tyczki, woreczki z grochem, kalkulatory itp.

Zadanie 1.

Zmierzcie swoje ciato:

- dtugosc reki, nogi, stopy, palcow,

- obwodd pasa, bioder, gtowy, szyi, tydki itp.
Porownajcie swoje pomiary z pomiarami kolegi. Ustawcie wyniki rosngco. Pomyslcie o co mozna
zapytac, utdzcie pytania i odpowiedzcie na nie (doskonata okazja do uktadania zadan z trescia).

Zadanie 2.

Poszukajcie na boisku szkolnym waszych cieni i zmierzcie je. Porownajcie wasze wyniki.
Odpowiedzcie na pytania:

- lle centymetrow ma najdtuzszy cien?

- lle centymetrow ma najkrotszy cien?

- O ile centymetrow najkrotszy cien jest krotszy od najdtuzszego?

- Ile cieni ma dtugos¢ powyzej 70 cm?




Stacja 3. Kalendarze i zegary - obliczenia i pomiary

Ksztattowanie/doskonalenie umiejetnosci:

- odczytywania wskazan zegarow,

- postugiwania sie pojeciami zwigzanymi z czasem i kalendarzem,

- zapisywania liczb w systemie rzymskim,

- odczytywania, zapisywania dat i ich chronologicznego porzadkowania,

- wykonywania prostych obliczen zegarowych i kalendarzowych,

- planowania dnia,

- korzystania z roznych narzedzi pomiarowych.

Przybory i pomoce znajdujace sie na stacji: koperty z zadaniami, minutnik, klepsydra, stoper, modele
zegarow, zegary wskazowkowe, kalendarze, kalkulatory, klocki, programy telewizyjne itp.

Zadanie 1.

Zapytajcie piecioro przyjaciot z klasy o daty ich urodzin i imienin. Zanotujcie zebrane informacije
i wykonajcie nastepujace zadania:

- porownajcie daty urodzin kolezanek/kolegow, ustawcie je rosngco. Odpowiedzcie, kto jest najstarszy, a kto -
najmtodszy.

- obliczcie, o ile starszy jest najstarszy uczen od najmtodszego.

- obliczcie, ile dni uptywa od dnia urodzin do dnia imienin kazdego ucznia.
Uwaga. Przy wykonywaniu tego zadania mozecie korzystac z kalendarza.

Zadanie 2.

Oszacuijcie, ile czasu potrzebujecie na:

- obejscie spacerem boiska szkolnego,

- przeczytanie wiersza,

- zawigzanie sznurowadet.

Wykonajcie powyzsze zadania i sprawdzcie za pomoca stopera, ile czasu potrzebowaliscie na ich
przeprowadzenie. Na ile wasze wyniki szacunkowe sg zgodne z rzeczywistymi?

Tu na poczatku nalezy wyttumaczyc¢ stowo (oszacowac).



Stacja 4. tamigtéwki, gry i uktadanki
Ksztattowanie/doskonalenie umiejetnosci:

- wykonywania zadan na podstawie prostej instrukcji,
- przewidywania i logicznego myslenia,

- rozpoznawania i nazywania fi gur geometrycznych,
- liczenia i rachowania,

- uktadania pytan.

Przybory i pomoce znajdujace sie na stacji: koperty z zadaniami, tangramy, uktadanki,
puzzle, linijki,

otowki, kartki kolorowe, kartki do origami, schematy sktadanek origami, karty do gry,
kosci, plansze do gier planszowych, pionki, guziki, instrukcje do zadan itp.

Zadanie 1.

Macie do dyspozycji 8 kwadratow. W kazdym z nich zakreslono rozne fragmenty.
Dobierzcie je

w pary w taki sposob, aby po natozeniu na siebie zamalowany byt caty kwadrat. Mozecie
obracac figury.

Czy wszystkie kwadraty maja swojq pare?

Zaprojektujcie podobne zadanie, wykorzystujac inng figure geometryczna.




Inspiracja 2
Metoda projektu

» Metoda projektu jest ciekawa i efektywna metoda pracy z uczniem w mtodszym wieku szkolnym,
wdraza do samodzielnej pracy, uczy odpowiedzialnosci, tworczego myslenia, poznawania $wiata,
stanowi doskonatg okazje do podmiotowego traktowania ucznidéw oraz otwiera przed nimi
mozliwos¢ wspotdecydowania o sposobie wykonywania poszczegolnych zadan.

» Stosowanie tej metody jest zasadne, poniewaz zadania wykonywane przez uczniow wiaza

dziatalnos¢ praktyczna z praca umystowq, pozwalaja na roznicowanie i rozwijanie zainteresowan
i zdolnosci.

» Uczniowie wspolnie z nauczycielem decyduja o tematyce projektu lub tez zgtaszaja swoje

pomysty, gromadzga potrzebne materiaty, opracowuja je przy pomocy wychowawcy, a nastepnie
prezentuja efekty swojej pracy.

> PrzeEl rgalizach projektu warto wspolnie z dziecmi poszukac¢ odpowiedzi na kilka pytan, na
przyktad:

- Czego sie chcemy dowiedziec¢?

- W jaki sposob bedziemy pracowac?

- Jakie zadania bedziemy wykonywac?
- Kto moze nam pomoc?

- Co juz umiemy, a czego chcemy sie jeszcze nauczyc?




Tematyka projektow realizowanych na lekcjach matematyki przez uczniow na | etapie

edukacyjnym powinna sie odnosic¢ do sytuacji z zycia codziennego, na przyktad:

v matematyka w domu - wskazanie wartosci pieniadza poprzez planowanie wydatkow
i tworzenie listy zakupow (np. na przyjecie urodzinowe) z uwzglednieniem cen wybranych
artykutow, liczby uczestnikow przy okreslonym budzecie itp.

v' matematyka w sporcie - pomiary (np. dtugosci skokow), punktacja, tworzenie gier
sportowych i planszowych oraz wspolne ustalanie ich zasad itp.

v matematyka w meteorologii - pomiary temperatury (odczytywanie temperatury), sity
wiatru (liczenie obrotow wiatromierza), opadow (odmierzanie wody za pomoca wybranej
miarki), zapisywanie dat i godzin dokonywania pomiarow, przedstawienie danych na
prostych wykresach, wykonanie prostych urzadzen pomiarowych na podstawie instrukcji
(mierzenie)

v matematyka w projektowaniu - projektowanie domu/pokoju, rysowanie planu,
obliczanie obwodow (np. pokoju, okien, trawnika, blatu biurka)

v" matematyka w historii - tworzenie kalendarzy, przedstawianie wydarzen na osi czasu,
pisanie dat itp.

v matematyka w przyrodzie - prowadzenie obserwacji, poszukiwanie matematyki
w przyrodzie (symetria, figury geometryczne, linie prostopadte i rownolegte),
przemijajacy czas, zegar, pory roku, wschody i zachody Stonca itp.

v matematyka w terenie - szacowanie odlegtosci, dokonywanie prostych pomiarow,
klasyfikowanie przedmiotow itp.




Inspiracja 3
Rodzinna matematyka w klasie szkolnej

» Dzieci ucza sie szybciej, gdy mogg potaczyc pojecia matematyczne z wtasnymi doswiadczeniami, taki
jak przygotowywanie positkdw, robienie zakupow, pomoc w porzadkach domowych, wspoétudziat
w planowaniu dnia oraz rodzinnych wydatkow i wyjazdow itp. Warto wykorzystac te doswiadczenia
i odwotywac sie do nich w zadaniach wykonywanych przez dzieci w szkole.

» Przedstawiam pomysty stanowiace przyktad ,,rodzinnego” traktowania edukacji matematycznej:
1. Zapro$ uczniow do wspolnego pieczenia ciastek. Zachec ich do:

Obliczania kosztéw zwigzanych z pieczeniem ciasta (ceny poszczegélnych sktadnikow, catkowity koszt
ciasta), na przyktad:

- lle bedzie kosztowato pot kilograma maki?
- Ille zaptacimy za 6 jaj?
- Jaka jest cena potowy kostki margaryny?

Poznania i przeanalizowania przepisu (liczba sktadnikow w przepisie, jednostki wagi, klasyfikowanie
sktadnikow), na przyktad:

- Ile maki potrzeba na wykonanie ciastek?

- Ile maki potrzebowalibysmy na wykonanie podwodjnej porcji ciasta?




Przygotowania ciasta (korzystanie z wagi kuchennej i roznych miarek, porownywanie ich,
szacowanie), na przyktad:

- Ile tyzek maki zmiesci sie w 1 szklance?

- lle szklanek cukru miesci sie w 1 kilogramie?

- Jak odmierzysz pot litra mleka za pomoca szklanki?

- lle tyzeczek proszku do pieczenia potrzebujesz na potowe porcji ciasta?
- lle tyzek cukru potrzeba na wypetnienie potowy szklanki?

Wycinania ciastek za pomoca foremek (rozpoznawanie ksztattow geometrycznych, uktadanie takiej
samej liczby ciastek w rzedach, kolumnach), na przyktad:

- lle ciastek zmiesci sie w jednym rzedzie?
- Ile rzedow zmiesci sie w foremce?

- lle ciastek bedzie w foremce, jezeli utozysz po szesc ciastek w czterech rzedach? itp.
Pieczenia ciastek (korzystanie z termometru, zegara), na przyktad:

- W jakiej temperaturze nalezy piec ciastka?

- Jaka najwyzsza temperature mozna uzyskac w piekarniku?

- lle czasu potrzeba na upieczenie ciastek?

- O ktorej godzinie wtaczylismy piekarnik?

- O ktorej godzinie nalezy wyjac ciastka z piekarnika?




2. Utéz wspolnie z uczniami liste niezbednych zakupow na bal karnawatowy. Zapros ich do zabawy
w szacowanie cen poszczegolnych produktow z listy, ogolnej sumy pieniedzy potrzebnej na zakupy, na
przyktad:

- Ile pieniedzy potrzebujemy na zakupy?

- Jakie produkty na naszej liscie sa najdrozsze?

- Gdzie mozemy poszukac oszczednosci?

Pozwol dzieciom przeliczac pieniadze przy kasie i ptaci¢. Zachecaj do obliczen np.:
- lle reszty powinnismy otrzymac?

- Jakimi banknotami mozemy zaptacic?

3. Zachec¢ uczniow do porownania cen produktow umieszczonych na paragonie z szacunkowymi cenami
z listy zakupow, na przyktad:

- Za ktore produkty zaptacilismy mniej, a za ktore wiecej niz przewidywalismy?

- O ile mniej/wiecej pieniedzy wydalis iZ 1lisSmy?




Inspiracja 4
Szkolna matematyka w terenie

Nowa podstawa programowa dla | etapu ksztatcenia szkoty podstawowej ktadzie duzy nacisk na organizacje
zajec z edukacji matematycznej poprzez doswiadczenia, taczenie nabywania wiedzy z dziataniami
praktycznymi, najlepiej podczas zaje¢ poza sala lekcyjnq Zajecia te musza byc¢ jednak starannie
przygotowane, rowniez od strony zapewnienia odpowiednich warunkow bezpieczenstwa.

Kazda wycieczka poza sale szkolng to lekcja patrzenia, stuchania, myslenia, dziatania, doswiadczania,
przezywania, mowienia, odkrywania.

Wesota matematyka w lesie

« mierzenie dtugosci, poréwnywanie, liczenie, porzadkowanie liczb, orientacja w przestrzeni, klasyfikacja
przedmiotow

« uktadanie sciezek z roznych materiatow przyrodniczych (np. szyszek, patykow), mierzenie ich dtugosci za
pomoca réznych miarek

« uktadanie sciezek o okreslonej dtugosci

 projektowanie %ry planszowej terenowej - rysowanie planszy na piasku, ustalanie regut, uktadanie zadan,
w parach, grupac

« klasyfikowanie przedmiotdw, nadawanie nazw zbiorom, szukanie podobienstw i roznic
 gry terenowe np. podchody z wyzwaniami matematycznymi.
« mierzenie obwodu pnia $cietego drzewa, liczenie stoi i ustalenie wieku drzewa




Inspiracja 5
Z rymem, z rytmem, w ruchu

Dziecko zyje w srodowisku wypetnionym rytmami:

-rytm dnia i nocy,

-nastepstwo por roku,

-dni w tygodniu,

-powtarzajace sie wzory w architekturze, sztuce, przyrodzie,

uderzajace o dach krople deszczu.

Rytmami wypetniona jest rowniez matematyka (np. rytm dziesigtkowy w systemie pozycyjnym,
przemiennosc liczb parzystych i nieparzystych, jednostki pomiaru, wielokrotnosci liczb). Na
zajeciach z dzie¢mi warto wykorzystywac zabawne rymowanki i wierszyki matematyczne, ktore
wyzwalaja pozytywne emocje, utatwiajg zapamietywanie, zachecaja do nauki.

Dzieci w mtodszym wieku szkolnym odczuwaja naturalng potrzebe ruchu, przyzwolenie,
a wrecz zachecanie do ruchu w trakcie zaje¢ pozwala uczniom niwelowac napiecie miesniowe.
Uczmy uczniow rymowanek, piosenek, wierszykow, organizujmy w czasie zajec zabawy ruchowe,
zachecajmy do poruszania sie w rytm muzyki, stosujmy w zabawach rdézne kombinacje
i sekwencje ruchowe (skoki, marsze, podskoki ...). Takie zabawy doskonale ¢wiczg pamiecC i sq
bardzo lubiane zwtaszcza przez tych najmtodszych uczniow.



Chrabaszcz Szumek szukat zony,
Stale chodzit zamyslony:

,Gdzie tu zone znalez¢ mam?
Nie chce zy¢ juz catkiem sam!”
Wies¢ owadzi $wiat obiegta,
Kazda panna w mig przybiegta.
Byty tu juz cztery stonki,

Osiem wazek, trzy jelonki.
Pojawity sie dwie mrowki,

A za nimi trzy muchowki.

No i jeszcze dwie rusatki,
Cztery zuki, trzy sieciarki.
Wtem biedronka nadleciata
Czerwoniutka, sliczna cata.
Spojrzat Szumek na biedronke:
,»T1aka wtasnie chce mie¢ zonke”.
| popatrzyt na owady:

»Lliczy¢ sam ich nie dam rady,

Bo malenki mam rozumek,

Po przedstawieniu tresci rymowanki mozna:

« zorganizowac zabawe ruchowa, w ktorej uczniowie zilustruja
zadanie poprzez wejscie w role chrabaszcza, biedronki i innych
wystepujacych w tekscie owadow,

e przygotowac ilustracje (rysunki) owadow wystepujacych
w rymowance i zachecic¢ uczniow do: uktadania roznych zbiorow,
przeliczania elementow w zbiorach, porownywania liczebnosci
zbiorow, uktadania i rozwiazywania zadan tekstowych, rysowania
wybranych owadow w pomniejszeniu i powiekszeniu, wyznaczania
osi symetrii, rysowania drugiej potowy owada, rysowania
chrabaszcza/biedronki, przeliczania odnozy, kropeczek.

Przeciez jestem chrabaszcz Szumek”

Czy ktos z was szybko policzy¢ umie,

Ille owadzich panien byto w sumie?
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Inspiracja 6
Dzieciece gry i zabawy

Gry dydaktyczne sa doskonata okazja do uprawiania wszechstronnie rozwijajacej matematyki oraz
poprawiania sprawnosci rachunkowej. Gry i zabawy uwalniajg dziecko od negatywnych napiec
emocjonalnych, a towarzyszace im pozytywne emocje wyzwalajg che¢ poznawania, odkrywania,
nauki.

@y ¢ sdvewy 2 inrepch stron
o rocone gror addagenpch
o pompve dpldsyaow

Gry i zabawy spetniag swoje funkcje, jezeli beda ciekawe, zostang wtasciwie zorganizowane i beda
sprawia¢ dzieciom przyjemnosc np.

Co do czego pasuje?

Cel: ksztatcenie umiejetnosci klasyfikowania i definiowania, utrwalenie pojecia zbioru.
Potrzebne materiaty: kartoniki z rysunkami roznych przedmiotow.

Liczba uczestnikow - dowolna.

Dzieci losuja kartoniki. Na sygnat nauczyciela biegajg swobodnie po sali, na drugi sygnat szukaja
wsrod kolegow rysunku pasujacego do wylosowanego (np. guzik, igta, miara krawiecka/

kotek/ktebek wtoczki, miska z mlekiem) i tworza zbior, dla ktorego wymyslajg nazwe. Mozemy
tworzyc inne zbiory wedtug kryterium podanego przez nauczyciela lub wymyslonego przez uczniow
(np. taka sama liczba liter/gtosek/sylab tworzacych nazwe, ta sama litera/gtoska na poczatku
wyrazow).
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Inspiracja /
/Zadania tekstowe

Zadania tekstowe rozbudzaja ciekawos¢ poznawcza, pobudzaja uczniow do wysitku umystowego,
logicznego rozumowania, myslenia kombinatorycznego, krytycznego, eksperymentalnego.
Pozwolmy uczniom aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach. Zachecajmy do tego, by odkrywali,
zadawali pytania, dopytywali, wymyslali sami tres¢ zadan, umieszczali w nich swoich bliskich.
Pozwolmy im popetniac btedy, kombinowac, manipulowac, wykonywac rysunki pomocnicze. Za
dociekliwos¢, zadawanie pytan, oryginalnosc¢, kreatywnosc, rézne pomysty rozwigzan
nagradzajmy.

*l;ls w




Inspiracja 8
E-matematyka

» Komputer moze uczyc, bawic¢ oraz wspomagac rozwoj uczniow dzieki aranzowaniu
wirtualnych sytuacji problemowych. Nalezy jednak pamietacd, ze uzywany nadmiernie
moze stac sie zrodtem trudnosci i stanowic zagrozenie. Nauka z komputerami podczas
zajec¢ z zakresu edukacji matematycznej stuzy wspieraniu procesu edukacyjnego,
utatwia i uatrakcyjnia jego przebieg.

» Ciekawa forma wykorzystania komputera i internetu moze byc strona www szkoty lub
klasy, na ktorej nauczyciel, uczestnicy szkolnego kotka matematycznego lub
informatycznego mogga zamieszczac zadania lub problemy o roznym stopniu trudnosci
do rozwiagzywania dla ucznidw zdolnych z klas I-Ill. Zastosowanie komunikacji
dwustronnej na stronie www szkoty lub umieszczenie na niej kacika matematycznego
umozliwi uczniom korzystanie w dowolnym czasie i tempie ze szkolnych zasobow
matematycznych.




Wsrod materiatow moga by¢ na przyktad:

- zadania matematyczne przygotowane przez nauczyciela, starszych kolegow lub samych
uczniow,

- interaktywne gry i zabawy matematyczne,

- ciekawostki matematyczne,

- linki do ciekawych stron

- gotowe wzory bryt geometrycznych do drukowania i sklejania,

- pomysty na prace plastyczne z zachowaniem symetrii osiowej, techniki origami itp.,

- kontakt e-mail do nauczyciela matematyki lub edukacji wczesnoszkolnej, ktorzy mogliby
odgrywac role mentora dla uzdolnionych ucznioéw,

- pomocna literatura dla ucznia, nauczyciela i rodzicow.
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Wykaz miedzynarodowych i ogélnopolskich
konkursow matematycznych dla uczniow
klas I-I

Miedzynarodowy Konkurs ,,Kangur Matematyczny” http://www.kangur-mat.pl/
Genius Logicus http://www.geniuslogicus.eu/pl/

Miedzynarodowe Mistrzostwa w Grach

Matematycznych i Logicznych

http://grymat.im.pwr.wroc.pl/

Matematyczne Mistrzostwa Polski Dzieci i Mtodziezy

Mistrz Tabliczki Mnozenia http://www.wkmrachmistrz.com.pl/mistrztabliczki/
Alfik matematyczny http://www.mat.edu.pl/

Geniusz http://www.saw.edu.pl/

Stypendiada Wczesnoszkolna

Konkurs matematyczny ,,Plus - Minus” dla ucznidw klas 2 i 3 szkot podstawowych
http://www.stypendiada.pl/

Konkursy Delta - konkursy.delta.edu.pl
Orzet matematyczny - konkurs ogolnopolski

vV V.V vV vV vV vV vV vV vV v v v VY

Leon - konkursy.pl - ogélnopolski konkurs matematyczny



http://www.stypendiada.pl/

Polecane strony w jezyku polskim

http://www.matmania.szkola.kn.edu.pl/
http://naukamatematykiprzezzabawe.blogspot.com/
http://matematyka.org/
http://www.wsipnet.pl/kluby/igiz.html?k=11/
http://www.math.edu.pl/
http://www.freewebs.com/podmatematyka/
http://www.matematykadladzieci.pl/
http://www.matzoo.pl/index/index.php/
http://superkid.pl/pl/matematyka/
http://www.tabliczkamnozenia.info/
http://superkid.pl/pl/matematyka/
http://grymat.im.pwr.wroc.pl/
http://mozgowiec.pl/

www.sudoku.neat.pl
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www. kosmikus. pl




Powiedz mi, a zapomne.
Pokaz mi, a zapamietam.
Zaangazuj mnie, a zrozumiem.

Dziekuje za uwage®
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